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GHID CU ACTIVITATI DE LECTURA
PENTRU PROFESORI SI PARINTI

Recomandari pentru gradinita si clasele O-II.

Petunia gaseste o carte in iarba. Cine are carti e foarte destept, se stie, asa ca Petunia
decide s-o0 pastreze. De acum va fi si ea desteapta si inteleapta. E simplu. Trebuie
doar sa ai o carte. Sau mai trebuie ceva?

#importanta educatiei #intelepciune #citit
#animale #ferma #umor

Fisa pedagogica realizata de asociatia Cu Alte Cuvinte.
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CITIM, SCRIEM $I NE DISTRAM CU PETUNIA

Activitatile propuse vizeaza dezvoltarea limbajului, a comunicarii & a competentelor de
scris-citit, precum si dezvoltarea socio-emotionala si cognitiva. Acestea corespund
comportamentelor, competentelor si obiectivelor de invatare specifice curriculumului
pentru educatie timpurie si programei scolare pentru clasele O-II.

iNAINTE DE LECTURA

Ce stiu eu despre lume? Aceasta etapa urmareste:

e sa evalueze informal ceea ce copiii
Copiii sunt indrumati sa gandeasca si stiu deja (inclusiv conceptiile gresite);
sa puna intrebari despre povestea pe » sa focalizeze atentia copiilor pe
care urmeaza sa o descopere. subiect.

Aduceti la suprafata cunostintele deja dobandite ale copiilor si pregatiti contextul pentru
noua poveste, discutand despre:

o CARTI (SI CATEVA BENEFICII ALE CITITULUI)
1/De ce citim?
Ca sa ne dezvoltam imaginatia.
Ca sa invatam/descoperim noi lucruri despre lumea din jurul nostru.
Ca sa ne exprimam mai clar si mai frumos.
Ca sa invatam sa gandim liber.
Ca sa devenim mai buni la scoala.
Ca sa gasim noi solutii la problemele noastre.
Ca sa ne descoperim noi pasiuni.
Ca sd invatam sa ne concentram.
Ca sa invatam sa ne relaxam.
Ca sa ne distram.
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2/Ce invatam din carti?
Despre lume, natura, mediul inconjurator, istorie, oameni, culturi etc

Coperti vorbarete Este ocazia ideala de a-i invita:
 sa faca propriile predictii si observatii;
Copiii invata sa citeasca copertile unei carti. e sa dea sens imaginilor din perspectiva
Ne vom concentra pe lectura copertii 1. cunostintelor si experientelor proprii;
 safsi dezvolte spiritul de observatie si
imaginatia.

Ne vom concentra pe lectura copertii 1 si a paginii de titlu. Punem intrebari ajutatoare.

Coperta 1
Cine este pe coperta?
Ce expresie a fetei are gasca de pe coperta (fericitd, trista, suparata, mandra)?
De ce credeti ca se simte asa?

Pagina de titlu
Ce animale vedeti in imagine?
Ce legatura credeti ca au cu gasca de pe coperta?
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iN TIMPUL LECTURII

Pentru citirea cu voce tare exista cateva recomandari generale si specifice (pauze,
dialog, predictie, intonatie accentuata, indicare imagini sau cuvinte, comunicare non-
verbald etc), acestea variind in functie de structura si continutul cartii, copilul sau grupul
de copii cu care citim, de ceea ce vrem sa 1i invatam pe copii.

Enumeram mai jos cateva recomandari generale:
1. Tndrepta‘gi cartea spre copii:
e Pentru a intelege textul, copiii mici au nevoie sa vada ilustratiile.

2. Prezentati titlul cartii, numele scriitorului si pe cel al ilustratorului:
o Cititi titlul cartii si spuneti-le ca, pe langa imaginea de pe copertd, acesta ofera indicii
despre poveste;
e Cititi numele autorului (explicati-le rolul scriitorului si cel al ilustratorului). Spuneti-le
ca Roger Duvoisin este un scriitor american care nu mai este in viata.

3. Cititi cu intonatie sirar:

« Cititi textul cu voce expresiva, mai rar la primele pagini pentru a capta atentia
copiilor si a le permite sa ,intre” in poveste;

e Daca vreti sa accentuati directia de citire a textului, la primele pagini puteti urmari cu
degetul textul, cuvant cu cuvant, expresie cu expresie, pe masura ce cititi.

4. Prima data citim fara intrerupere, in special textele scurte:

» Aceasta carte contine aproximativ 1300 de cuvinte si se poate citi integral daca
copiii sunt antrenati deja. Daca sunt incepatori, povestea se poate citi si pe
secvente, dar este de preferat sa nu o fragmentati. In orice caz, copiii vor vrea sa o
recititi si cu aceasta ocazie se pot clarifica anumite aspecte, se poate zabovi asupra
unor cuvinte sau imagini.

o Daca vreti sa fi invatati sa faca predictii, opriti-va cand va permite textul pentru a le
cere copiilor sa spuna ce urmeaza (de exemplu, Cu draga inima sau Dar Petunia
avea si altele de facut.)

5. La final, discutati despre impresiile copiilor si cereti-le sa exprime liber ce imagini
mentale au construit, ce le-a ingreunat intelegerea, ce au anticipat etc.
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DUPA LECTURA

Morisca cu intrebari Aceasta activitate le permite:

 sa structureze elementele povestii
Copiii identifica personajele, locul (oral si in scris);
actiunii si evenimentele principale din e sa povesteasca o poveste, formuland
poveste. enunturi dupa ilustratii.

Pas 1: Aratati-le din nou coperta cartii si intrebati-i: Cine este personajul principal din
poveste?

in functie de varsta si de nivelul copiilor, fi puteti intreba si care sunt personajele
secundare.

Explicati-le ca personajele secundare apar doar in unele momente ale actiunii, nefiind
prezente pe intreaga desfasurare a povestii sau neavand un rol atat de important
precum personajul /personajele principal/e.

n povestea de fata, personajele secundare sunt cocosul Craisor, vaca Trifoi, gaina Ida,
catelul Vijelie, calul Spic, pisica si celelalte animale din ograda.

Pas 2: Cereti-le si repovesteascd cele intdmplate, pe baza ilustratiilor. In functie de
ilustratii, puneti-le urmatoarele intrebari ajutatoare:

e Ce seintampla aici?

e Care era problema cocosului Craisor? Ce solutie a gasit Petunia?

e Care era problema gainii Ida? Ce solutie a gasit Petunia?

o Care era problema catelului Vijelie? Ce solutie a gasit Petunia?

o Care era problema pisicii? Ce solutie a gasit Petunia?

e Ceintrebare i-au pus animalele Petuniei despre cutie?

e Ce solutie a gasit Petunia?

Daca faceti activitatea cu mai multi copii, cereti-le sa se grupeze in echipe de doi si sa
povesteasca impreuna.
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Pas 3: Pentru a rezuma si structura povestea, puneti urmatoarele intrebari:
e Ce s-aintamplat la inceputul povestii?
o Cu ce problema se confrunta Petunia si animalele care i cer ajutorul? Cum este
rezolvata situatia?
¢ Cum se termina povestea?

Pas 4: Copiii care stiu sa scrie vor primi anexa cu elementele povestii (alegeti, in functie
de varsta si nivel, anexa 1 sau anexa 2) si o vor completa cu ajutorul dumneavoastra.

Intra in poveste Copiii Tsi dezvolta mai multe niveluri de
comprehensiune a povestii citite atunci

Tncepeti prin a le pune cateva cand reusesc:

intrebari generale si foarte simple, ¢ sa identifice elemente din textul

astfel incat sa va asigurati ca au lecturat;

inteles povestea. Recititi povestea » sa conecteze doua sau mai multe

sau fragmente din poveste atunci elemente din text;

cand este nevoie.  sadfisifoloseasca cunostintele si

Treceti de la intrebari concrete la experientele de viata pentru a da

unele mai abstracte, folosind metoda sens celor intamplate in poveste.

RIR (Raphael si Au, 2005), descrisa

in anexa 3.

Mai jos, cateva exemple de intrebari din fiecare categorie ale metodei RIR. Nu ezitati sa
puneti si alte intrebari, in functie de varsta copiilor.

CHIAR ACOLO
e Ce a gasitintr-o dimineata Petunia pe pajiste?

GANDESTE $I CAUTA
e Ce animale i-au cerut ajutorul Petuniei?
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iN CAPUL MEU
e Tu ce ai fi facut in locul Petuniei daca ai fi gasit cartea?
e Ce ai fi facut in locul animalelor care au vazut-o pe Petunia plimbandu-se de colo-
colo cu cartea?

DOAR TU
e Te-ai comportat vreodata ca si cand ai fi cel mai destept dintre toti, fara un motiv
intemeiat?
e Te-a convins cineva ca este cel mai destept sau ca are raspunsurile/solutiile la toate
intrebarile/problemele tale si ale celorlalti? L-ai crezut? De ce?

Lectia Petuniei Aceasta activitate le permite copiilor
* sa identifice mesajul/morala povestii.
Copiii identifica si exprima mesajul povestii. e sa-si exprime in scris, in mod concis,
o idee.

Pas 1: Adresati-le urmatoarele intrebari:
e Ce consecinte au avut sfaturile date de Petunia?
e La ce concluzie a ajuns ea dupa ce a explodat cutia cu artificii, iar toate animalele
au avut de suferit?

Pas 2: Acordati-va timp pentru o discutie mai ampla despre pericolul de a face
presupuneri false (prezumtii) si despre mandria prosteasca.
Amintiti-le copiilor despre presupunerile pe care le-au facut atat Petunia, cat si
prietenii ei.
 Ar fi trebuit Petunia sa faca presupunerea ca va fi inteleapta doar tinand cartea
sub aripa? Ce ar fi trebuit sa faca in schimb?
 Ar fi trebuit prietenii Petuniei sa faca presupunerea ca este inteleapta doar pentru
ca avea o carte? Ce ar fi trebuit sa gandeasca in schimb?
Pe masura ce copiii raspund la aceste intrebari, subliniati importanta cautarii de
informatii si de a pune intrebari Tnainte de a face presupuneri.
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Discutati de asemenea cu copiii despre lucrurile pe care le-au facut in trecut si despre
care sunt mandri. intrebati-i:

e Cum ati invatat sa faceti aceste lucruri?

o Ce faceti cand vreti sa invatati ceva nou?
Pe masura ce copiii vorbesc, subliniati ca un adevarat sentiment de mandrie vine atunci
cand oamenii au muncit din greu sau au descoperit lucruri cautand raspunsuri la
intrebari.

Pas 3:1n functie de varsta si de nivelul copiilor, se va face activitatea (a) sau (b).
a. Fiecare copil primeste o fasie de hartie pe care va scrie ce a invatat Petunia din
aceasta experienta. (Fiecare fasie de hartie va incepe cu: Petunia a invatat ca...)

b. Dupa discutie, copiii aleg propozitia care rezuma cel mai bine ,lectia” cartii.
o Petunia si-a dat seama ca nu invatam nimic din carti.
e Petunia a invatat ca este desteapta daca se plimba mereu cu cartea sub aripa.
e Petunia si-a dat seama ca invataturile cartii trebuie mai intai intelese.

Materiale necesare: fasii de hartie
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Petunia tine sfat Aceasta activitate le permite copiilor
 sdfsi dezvolte imaginatia si creativitatea;
Copiii vor povesti sau scrie o poveste e sa-si exprime clar (oral sau in scris) ideile.

scurta, in functie de varsta si nivelul lor.

Cerinta:
Gasiti pentru problema fiecarui animal un sfat mai intelept decat cel al Petuniei.

Incurajati-i pe copii sa se sfatuiasca cu o persoana in ale carei invataturi au incredere
atunci cand nu sunt siguri de sfatul pe care sa-I dea sau atunci cand isi doresc sa dea

un sfat cu adevarat intelept sau folositor.

Folositi anexa 4.



We PORTOCALA
%Ié ALBASTRA

TITLU:

PERSONAJE:

INCEPUT

AUTOR & ILUSTRATOR:

UNDE?
CAND?
SOLUTIA:
EVENIMENTE:
MIJLOC SFARSIT

IDEEA PRINCIPALA/CE NE INVATA POVESTEA:



ALBASTRA
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Metoda Relatia intrebare - Raspuns

Prin activitatea intitulata ,Intra in poveste”, abordam metoda RIR (relatia intrebare - raspuns) - o
strategie de comprehensiune care sprijina copiii in intelegerea textelor prin solicitarea de a
raspunde/ formula ei insisi diferite tipuri de intrebari (Raphael si Au, 2005).

Strategia presupune formularea a patru tipuri de intrebari:

A) ,Chiar acolo”: aceste intrebari sunt de tipul celor pentru care raspunsurile se vor regasi
integral n textul lecturat, iar copiii vor trebui doar sa localizeze raspunsurile. Pentru cei care
intdmpina dificultati In comprehensiune, chiar si aceste intrebari usoare pot reprezenta o
provocare.

B) .Gandeste si cauta”: aceste tipuri de intrebari necesita combinarea informatiilor oferite in mai
multe locuri in text pentru formularea raspunsului. Bazandu-se in principal pe informatiile din
text, copiii trebuie sa conecteze doua sau mai multe idei din text.

C) ,Autorul si tu”: aceste intrebari se bazeaza pe informatii oferite in text, dar copiii trebuie
sa lege acele informatii de experienta lor proprie. Desi raspunsurile nu apar in text, acestia
trebuie sa citeasca textul pentru a putea raspunde la ele, procesand astfel textul dincolo de
nivelul literal sau de inferenta.

D) ,Doar tu”: aceste tipuri de intrebari de fapt nu necesita citirea/audierea textului
deoarece ar putea raspunde la ele si daca nu ar fi luat la cunostinta continutul ideatic al
textului. Pentru a raspunde, trebuie sa faca apel la cunostintele si experientele lor de viata.



Wz PORTOCALA
<0 ALBASTRA

Intr-o zi, Petunia o auzi pe Trifoi, vaca,
spunandu-i cocosului:

— Ma-ntreb de ce creasta ta e atat de
rosie, la fel cum e vopsit

si peretele surei.

Ida, gaina, cotcodacea nelinistita.

— Vai, Petunia, spuse ea, am fost cu puii
mei incolo, spre

livada, si cred ca am pierdut cativa.
Stapanul zicea ca am noua,

dar nu stiu sa numar prea bine. Petunia,
tu esti isteata, numara-mi

puii, te rog, sa vedem daca sunt toti aici.

Dadu pe camp peste Vijelie, catelul,
care-si bagase capul intr-o

gaura in pamant.

— Ajutor, ajutor! M-am prins aici, nu pot
sa ies! striga el.

Ajutati-mal!

Petunia se intalni langa un tufis cu Spic,
calul de povara, care avea o
neinduplecata durere de dinti.

— Petunia, gemu Spic, simt ca mor! Cu
stiinta ta, sunt sigur ca

ma poti ajuta sa scap de durere.

Sfatul vostru pentru cocosul Trifoi:

Numarati puii gainii Ida si ajutati-o sa se
linisteasca:

Ajutati-I pe Vijelie sa-si scoata capul din
gaura:

Ce faceti voi cand va dor dintii?
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Cum sa coboare Puf din copac in siguranta?
Puf, pisica, se catarase intr-un copac si

acum mieuna speriata pentru ca nu mai
putea sa coboare. Cateva animale o
chemara iute 1n ajutor pe inteleapta
Petunia.

Ce scrie de fapt pe cutie?
— Petunia, bine c-ai venit! spusera. Am
gasit cutia asta in
santul de langa drum. Poate e ceva de
mancare induntru. Numai
tu poti sa ne spui ce scrie pe cutie.




O S CBUNT
F N A R X F D

A

P E T U N
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Petunia din imaginatia voastra!

Creati-o pe Petunia:

- cu bobite de fasole si porumb SAU

- bucati mici de materiale SAU

- petale de flori SAU

- pur si simplu colorati-o.

Lipiti materialele pe care le veti folosi pe conturul Petuniei. Printati pe o coala mai groasa.




